                                             Мастер-класс
«Игры-головоломки – интеллектуальное
занятие по душе!»


Педагог:
Мы всегда полны идей Для родителей, детей, И сегодня мы спешим.
В страну головоломок вас пригласим.
Педагог: Уважаемые родители, а вы любите решать головоломки?
(ответы родителей) Педагог: А какие игры-головоломки знаете вы?
(ответы родителей)
Педагог: Головоломка – это загадка, задача, требующая для своего решения догадливости, сообразительности.
Головоломка – доступное с детства средство для тренировки мозга, ее еще называют зарядкой для ума. И я предлагаю вам сделать такую зарядку.
Я	приготовила	для	вас	загадки. 	Ваша задача - дать правильный ответ, кто первый называет отгадку, получает звездочку успеха.
1. У мамы были сын, дочь и кошка Мурка. Сколько детей было у мамы? (2 ребенка)
2. В корзине лежат 5 яблок и 2 огурца. Сколько всего фруктов в корзине? (5 яблок)
3. В саду растут 7 яблонь, посадили еще один шиповник. Сколько стало деревьев в саду? (7 деревьев)
4. Может ли голубь назвать себя птицей? (Нет).
5. Растут два дуба, на каждом дубу по две шишки. Сколько всего шишек на дубу? (Ноль).

6. К реке подходят два человека. У берега лодка, которая может выдержать только одного. Оба человека переправились на противоположный берег. Как? (Они были на разных берегах).

7. Два друга играли в шашки 2 часа. Сколько часов играл каждый из них? (Два часа).
8. Когда все видишь, то ее не видишь. Когда ничего не видишь, то ее видишь. (Темнота)

Педагог: Уважаемые родители, кто заработал звездочку успеха, я прошу пройти за тот стол, где изображена его звездочка.
(родители проходят на свои места)
Педагог: Поздравляю вас, вы стали участниками интеллектуальной игры
«ГениУм». Прежде чем начать игру, я хочу познакомить вас с игровым 

набором «Мир головоломок». 
1.Задание
Знакомство мы начнем с игры-головоломки «Складушки». Головоломка
«Складушки» представляет собой набор из 9 квадратных фишек с нанесенными на них рисунками в виде ¼ круга, расположенных по углам, которые окрашены в три цвета. Суть игры – в составлении рисунка путем соединения квадратных фишек так, чтобы углы и (или) стороны совпали по цвету. С этой головоломкой ребенок может справиться с 3 лет.
На экране вы видите схему к этой головоломке. Вам необходимо правильно расположить детали и собрать головоломку. Чья команда выполнит первой задание, подает звуковой сигнал и получает звездочку успеха. Итак, начинаем.
(родители складывают головоломку)
2. Задание 
Пока участники команд решают головоломки, вы, уважаемые родители, тоже можете заработать звездочку успеха. Для этого вам необходимо разгадать кроссворд и назвать слово, которое у вас получится по вертикали.
(родители разгадывают кроссворд)
Педагог: Замечательно! Еще одну звездочку заработала команда…….

3. Задание  
Следующая головоломка называется «Слагалица» состоит из 7 геометрических фигур. Суть игры – составление жанровых картинок. Для этого нужно сложить фигуры по заданным силуэтам. Игроку необходимо из предложенных 7 геометрических фигур выбрать необходимое количество и сложить из них предложенный образ.
С помощью геометрической игры-головоломки «Слагалица» и с задания 2 уровня сложности мы выполним с вами упражнение «По образцу». Внимание на экран.
Напоминаю, кто первый справится с  заданием, подает звуковой сигнал.
Приступаем!

Педагог: Пока команды продолжают разгадывать головоломки. Для вас, уважаемые зрители, следующее задание. 

4. Задание 
Ребус
5. Задание

Педагог: Следующее упражнение называется «По памяти». А поможет нам выполнить это упражнение головоломка «Репка». Знакомство с данной головоломкой можно начать с 5 лет. Головоломка «Репка» представляет собой набор из 12 деревянных элементов разной конфигурации. 
     Суть игры – составление различных образов из элементов набора путем наложения, путем соотнесения с изображением на карточке, путем подбора недостающих элементов, а также решение головоломки – составление образа по сплошной заливке.
Ваша задача собрать фигуру «По памяти», 2 уровня сложности. Внимание на экран.

6. Задание

 Следующее упражнение называется «Собери по схеме». А поможет нам выполнить это упражнение головоломка «Осенний кубик». Знакомство с данной головоломкой можно начать с 5 лет. Головоломка «Осенний кубик» представляет собой набор из 6 деревянных элементов. 
    Суть игры – составление конструкций в 2D и 3D моделировании. Конструкции 2D-моделирования, отмеченные на карточках одной или двумя звездочками. Конструкции 3D - предполагают объемные постройки, они отмечены на карточках тремя звездочками.
Ваша задача самостоятельно собрать фигуру, но уже 2 уровня сложности. На экране вы видите схему головоломки, рассмотрите фигуру на схеме и соберите такую же с опорой на нее.
7. Задание 

Педагог: Внимание, болельщики! Пока команды собирают головоломки, предлагаю поиграть в игру «Да-нетки». У меня в руках сундучок. В нем находится игрушка, которая всем вам хорошо известна. 
   С помощью этой игры вы сможете узнать, что же за игрушка находится в нем. Вы можете задавать мне любые вопросы, на которые я буду отвечать только ответами да или нет. А ваша задача определить, что же это за игрушка. Кто правильно ее назовет, получает игрушку в подарок.
(вопросы: про форму, размер, цвет, фактуру, вопрос на действие)
Педагог: Теперь, все готовы достигнуть более сложной цели – решить головоломку. С помощью «Гала-куба».
(педагог демонстрирует головоломку «Гала-куб»)
8. Задание 

«Гала-куб» представляет собой набор из 8 деревянных деталей. Суть игры – выполнить различные постройки из элементов набора и познакомить детей с симметрией. Начинать играть с этой головоломкой можно с 6 лет.
На экране вы видите схему для головоломки. Необходимо собрать из деталей образ, который представлен на схеме. Чья команда выполнит первой свое задание, подаст звуковой сигнал.
(собирают головоломки)

9. Задание

Сегодня я хочу вас познакомить с головоломкой «Проекция»
Педагог: Я вижу, что команда ….. уже справилась с заданием. Молодцы!
Пришло время подсчитать всем свои звездочки успеха.
Итак, у нас определился победитель, это команда……..! Давайте поприветствуем ее аплодисментами!

Педагог: На ваш взгляд, смогут ли эти игры-головоломки заинтересовать детей?
Педагог: Что нам для этого необходимо сделать?

Педагог: 
Опираясь на личный опыт, я пришла к выводу, что использование данного пособия помогает детям усваивать знания с радостью, получают удовольствие от самого процесса мышления.
Рефлексия
· Если вас заинтересовала данная игра - похлопайте в ладоши.
· Если вы уверены, что будете играть вместе с ребенком в игры- головоломки – дотроньтесь до кончика носа.
· Если вы считаете, что головоломки способствуют активизации познавательных и мыслительных процессов всех участников и дарит положительные эмоции – кивните головой.
· Если вы считаете, что данная игра не столь интересна и увлекательна – потопайте ногами.
· Если вы получили от нашей встречи положительные эмоции – улыбнитесь.
Участвуйте в игровом процессе. Это будет отличным способом для установления более прочной связи между вами и вашим ребенком!
Я благодарю всех вас за активность.

Если у вас есть вопросы, я готова на них ответить.
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